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y Jogo com dados - corrida de cavalos
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Participam 11 cavalos numerados de 2 a 12. Cada cavalo parte da casa que
tem um numero asua frente .

Lancam-se 2 dados.

O cavalo correspondente a soma dos numeros saidos avanca uma casa para
a direita. Ganha o primeiro cavalo a cruzar a linha da meta.

Em que cavalo apostas?
Faz varios jogos, tentando descobrir qual € o cavalo com mais possibilidades
de vitoria.
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