Resolucao grafica de um sistema

Programa Cabri-Geometre |l
AR ... Ano Turma ...
Alunos:

Dado o sistema:
y=3Xx+2
Y =-2x +1

1. Calcula as coordenadas de dois pontos para cada equacao

Pista: Para cada equacao indicada,

escolhe dois valores quaisquer para X I X [l X ]

(variavel independente) e calcula os y y

respectivos valores de y (variavel

dependente).

2. Monta um referencial cartesiano no programa Cabri %
No ultimo botao escolhe Mostrar eixos e Definir grade. Faz um click

num dos eixos para aparecer a grelha. Cabriz

3. Desenha as rectas das equacdes
Marca os 2 pontos definidos pelos pares
ordenados da |{i]glez=1e] ‘|(\|SO facas o cl(ljck quri\jnc}o for sobre um dos eixos,
aparecer a mensagem “Neste ponto da grade”) quando aparecer a
Desenha a recta que passa por esses 2 | yansagem Ponto em ...

Atenc&do: se o ponto a marcar

pontos. mantém o botdo esquerdo do
Procede do mesmo modo para a |{lgle=leNz%. rato em baixo e selecciona
Pinta cada recta de sua cor. escolhe Grade.

4. Pede a equacdo de cadarecta

Para verificar se as rectas ficaram bem tracadas pede a equacéo de cada
recta: no 9° botao selecciona Equacao e coordenadas, faz um click sobre ela
(Equacéao desta recta) e vé se coincide com a equacao dada. No caso de nao
coincidir comeca por confirmar a marcagao dos pontos pedindo as respectivas
coordenadas (Equacao e coordenadas).

5. Descobre a solucao do sistema de equacdes

Movimenta a zona visivel do grafico para procurar a intersecgcao das rectas.
Marca o ponto de interseccao das rectas seleccionando no 2° Botao (Pontos de
interseccao) e pede as coordenadas desse ponto.

Utiliza uma cor diferente para assinalares a solucao do sistema e identifica-a
escrevendo Solucéo a esquerda das coordenadas (faz um duplo click sobre elas)

6. Escreve um comentario onde identifiques a solucdo do sistema e a
classificacao deste tipo de sistemas



Resolucao grafica de outro sistema
Programa Cabri-Geometre |l

AR ... Ano Turma ...
Alunos:

Dado o sistema:

y=3Xx+2

Y=3x-4
1. Monta um referencial cartesiano no programa Cabri @

No ultimo botao escolhe Mostrar eixos e Definir grade. Faz um click

num dos eixos para aparecer a grelha. Cabriz

2. Calcula dois pontos para cada equacéao

‘ F1I>y=3x+2
L : Pista:

X V% X V% Para cada equacdo indicada, escolhe
dois valores quaisquer para x (variavel
independente) e calcula os respectivos

valores de y (varidvel dependente).

3. Desenha as rectas das equacdes
Marca os 2 pontos na grelha através das respectivas coordenadas (“Neste
ponto da grade”) de forma a poderes desenhar as rectas de cada equacéao.
Atencéo: se o ponto a marcar for sobre um dos eixos, quando aparecer a
mensagem Ponto em... escolhe Grade.

4. Pede a equacao de cadarecta

Para verificar se ficaram bem tracadas pede a equacéao de cada recta: no 9°
botéo selecciona Equacao e coordenadas, faz um click sobre ela E€quacéao
desta recta) e vé se coincide com a equacao dada.

No caso de néo coincidir comeca por confirmar a marcagao dos pontos
pedindo as respectivas coordenadas (Equacao e coordenadas).

5. Descobre a solugéo do sistema de equacoes
Movimenta a zona visivel do gréafico

para procurar a interseccéo das rectas. | Pista: Escolhe uma das propriedades
No 80 botdo (Propriedades) indicadas, faz um click sobre cada recta,

guestiona qual a posicéo relativa das seguido de um click sobre uma zona livre
rectas do écran para obteres a resposta.

6. Inventa outra equacao cujo grafico seja uma recta paralela as anteriores
Desenha o grafico de uma nova equacao cuja recta seja paralela as
anteriores.
Confirma pedindo as coordenadas dos pontos e a equacao da nova recta.
Descobre qual é a propriedade comum as expressdes analiticas das equacoes

7. Escreve uma conclusdo sobre a solucao, as caracteristicas das rectas e das
expressdes analiticas das equacoes e 0 nome deste tipo de sistemas



